
CONCIERTO DE EXPERIMENTACION SONORA



Esta propuesta consiste en componer, desarrollar, producir y ejecutar 
una video ópera de aproximadamente 45 minutos de duración para ce-
lebrar los 50 años de la Universidad Autonoma Metropolitana. La pieza 
será realizada dentro del Departamento de Artes y Humanidades de la 
Unidad Lerma con el apoyo de alumnos avanzados.
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PRIMER ACTO

Geometrías. Trabajo audiovisual utilizando modelos 
computacionales de las esculturas existentes en las dife-
rentes unidades.

SEGUNDO ACTO

Espacios. Trabajo audiovisual detonado por grabaciones 
realizadas por un drone FPV que navega en los corredo-
res y áreas abiertas de las diferentes unidades.

TERCER ACTO

Números y datos. Trabajo audiovisual detonado con in-
formación estadística del quehacer universitario.

CUARTO ACTO

Ideas. Trabajo audiovisual basado en la manipulación de 
grabaciones de varios profesores destacados de la insti-
tución.

QUINTO ACTO

Futuro. Trabajo audiovisual basado en una entrevista a 
un par de académicos destacados de la institución que 
pudieran hablar del futuro de la institución y la educación.

PROPUESTA

Lorem ipsumLa pieza esTA pensada de la siguiente manera:



Entre cada acto habrá un puente sonoro realizado con 
grabaciones de audio en 3D con sonidos ambientales de 
las unidades, comedores, espacios abiertos, canchas y 
salones de clase.

El material visual se presentará en el ciclorama del auditorio 
en formato anamórfico. Abajo de la pantalla estará el 
músico parcialmente iluminado ejecutando la parte sonora.

La propuesta está pensada con audio inmersivo por lo que 
habrá ocho bocinas rodeando al público.



Será una obra de corte vanguardista guiada por el trabajo visual en donde el audio y 
el video tendrán procesos y transformaciones a lo largo de la obra. Los actores 
mencionados en cada acto pueden ser pensados como los protagonistas y “actores” 
los cuales dialogan a lo largo de la ópera. En cada movimiento se destacará uno de 
ellos. Se generaŕa una narrativa de corte minimalista en donde se produzca un 
diálogo constante entre la parte visual y la parte sonora.

NO SEra UNA OPERA EN FORMATO TRADICIONAL



instrumentacion tentativa

Órgano B3 (simulador)
Sintetizador monofónico
Harpejji
Caja de ritmos
Seis robots sonoros

Piano acústico
Piano acústico robótico
Alma de piano robótica
Piano eléctrico I
Piano eléctrico II
Percusiones digitales



Videos con entrevistas de profesores distinguidos de di-
ferentes unidades y divisiones.

Producción y necesidades durante el evento.

Transportación de equipo de audio de la CDMX al audito-
rio el 10 de octubre y de regreso el 11 de octubre.

Transportación de equipo de audio de la UAM Lerma al 
auditorio el 10 de octubre y de regreso el 11 de octubre.

Personal que asista en el montaje y carga del equipo.

Necesidades durante la

produccION de la video OPera



La Unidad Lerma proporcionará los proyectores y bocinas necesarios para la presentación.

Presupuesto

No se requiere presupuesto

Referencias

Esta propuesta está inspirada en dos trabajos similares.

La videoopera de Steve Reich “Three Tales” https://en.wikipedia.org/wiki/Three_Tales_(opera)

La ópera robótica de Tod Machover Dead and the Powers


