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OBJETIVO GENERAL:
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de: 
Clasificar, jerarquizar y etiquetar conjuntos de datos para transformarlos en información significativa y fácilmente navegable de acuerdo con las necesidades específicas de un usuario.


OBJETIVOS PARCIALES:
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de: 
1. Aplicar diferentes métodos de organización de la información a partir del estudio de las necesidades de un usuario específico.
2. Utilizar los principios del hipertexto para enlazar información y organizarla mediante flujos narrativos no-lineales.


CONTENIDO SINTÉTICO:

1. El uso de metáforas para la construcción y sistematización de categorías conceptuales.
2. Principios, herramientas, estándares y teorías de la organización de la información.
3. Lenguajes de trabajo, lenguajes de documentos y lenguajes temáticos. Diferentes categorías de organización de información.
4. La arquitectura de información dentro del proceso de diseño de interacción.
5. La usabilidad dentro del proceso de organización de la información.
6. Principios del hipertexto como forma de articular la información.

MODALIDADES DE CONDUCCIÓN DEL PROCESO ENSEÑANZA-APRENDIZAJE:
· Exposiciones temáticas por parte del profesor y de los alumnos.
· Investigación documental por parte de los alumnos.
· Discusiones y críticas grupales.
· Realización de ejercicios prácticos por parte de los alumnos.
· Desarrollo de proyectos de diseño de información individuales, y la documentación correspondiente.
· Asesorías durante el desarrollo del proyecto.

MODALIDADES DE EVALUACIÓN:

Evaluación global:

· Exposiciones temáticas por parte del profesor.
· Exposiciones temáticas por parte de los alumnos. 
· Entrega de ensayos escritos o reportes de lectura y discusión en clase.
· Investigación documental por parte de los alumnos.
· Realización de ejercicios prácticos de aplicación de conocimiento.
· Ejercicios de prefiguración de conceptos.
· Ejercicios de alternativas de solución a problemas prácticos.
· Desarrollo de proyectos de diseño de información y la documentación correspondiente. 
· Evaluación final del proyecto de diseño.
· Todas las entregas son personales y puntuales, en el día y hora definida.
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